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Chapitre 33

Variables aléatoires

Une surface triangulée aléatoire

Une variable aléatoire réelle est une application qui « à une situation associe un nombre ».
Ici, on a sous-entendu que la situation comportait des aspects aléatoires : ainsi, le résultat de la
fonction est lui aussi aléatoire.
Voici quelques exemples :

• Le nombre de personnes X attendant devant un bureau de poste donné, 5 minutes avant
l’ouverture, à 9 heures, le lundi matin.

• Le gain relatif ( ie qui peut être positif ou négatif) G à un jeu de hasard.
• Le nombre N de descendants d’un couple de lapins après 1 an.
• La hauteur h de la tige d’une plante, 10 jours après que le début de l’expérience, quand on a

planté une graine.
Dans ce chapitre, on formalise le concept de variable aléatoire et on commence leur étude.




























































































































































































































