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Propriétés des événements
associés a une variable aléatoire

Soit (£2,P) un espace probabilisé fini.

Soit F un ensemble.

Soit X : ) — F une variable aléatoire.

Soient A, B C E et soit (A;);er une famille de parties de E.

Unions Unions disjointes

.(XeAmB):(XeA)m(XeB) .(XeAuB):(XeA)u(XeB)

. <X€mAi>:ﬂ(X€Ai> .« > <Xe|_|AZ->:|_|(XeA,»)
el el el iel

> Dong, si I est fini, on a

Intersections P (X el AZ) = ZP(X - Ai).
« (XeauB)=(xea)u(xen) el et

. <XeUAi> :U(XEAZ»)

iel iel

Systémes complets d’événements

. (XEA):U(X:a)

acA

e > Si[ est fini, alors

(4;)ier partition de F — ((X € Al>> systéme complet d’événements.
iel

> En particulier, ((X = a)) est un systéme complet d’événements.
a€im X



Restriction a ’arrivée

e (xeE)=0 o (xeo)=o
s (xea)-(xeq)

e (xemx) =0

e > (Xea)=(Xeanmx)

> Plus généralement, si E' contient I'image de X, iesiimX C E' C E, (X € A) = (X cAN E')

Avec la variable aléatoire image

Soit f : E— I une application.
On considére la variable aléatoire image f(X):Q— F.
Soit B C F.

. (f(X) € B) - (X c f*l(B))

eSiyeF, (f0=y)=(Xer ()= | (x=2)

zeB/ f(z)=y



